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년 월 목 조간부터2013 4 11( ) 보도하여 주시기 바랍니다.

문의 신산업표준과 윤종구 과장 이상근 연구관: (509-7294), (509-7295)

중소기업 특허기술 국제표준화 추진3D

글로벌 표준과 지식재산권 포럼 개최- 3D -

산업통상자원부 기술표준원은 융합산업의 활성화와 관련 중소3D□
기업 특허기술의 국제표준화를 위해 지식재산권 연계형 표준화(IP) 를

주제로 글로벌 표준 포럼‘ 3D & IP ( 을 개최하였음3DSIF) 2013'

연계형 표준화 특허 등 지식재산권 을 포함하는 표준을 만드는 활동으로IP : (IP) ,※
이를 통하여 장기적으로는 와 같은 특허풀을 형성함으로써 특허권자MPEG-LA
에게는 기술료 수입을 보장하며 특허분쟁을 예방할 수 있음

ㅇ 본 글로벌포럼은 한 미 일 의 개국 전문가들로 구성되어 우리EU 5ㆍ ㆍ ㆍ

나라 주도로 일 서울팔래스호텔에서 개최됨4.10-4.12

ㅇ 연계형 표준화가 중요한 이유는 표준특허 사용에 대한 기술료를IP

받을 수 있으며 표준화에 참여한 기업들은 상호 특허분쟁을 예방하는,

효과가 있기 때문이며 최근 관심분야는 의료 에듀테인먼트임, 3D , 3D

에듀테인먼트는 의 합성어로 교육적인 엔터테인‘Educational Entertainment’※
먼트를 의미하며 가장 연관성이 높은 기술은 게임임,

본 포럼에서 현재 동영상압축기술 표준특허 관리기관인(MPEG)□
의 빌MPEG-LA 게리 부사장은 비디오 특허풀 주요현황과 계획3D

등을 발표하였고, 한국은 클라우드기반 게임 에듀테인3D-TV, 3D , 3D

먼트 등 다양한 응용분야의 표준 연계 전략을 발표하였음3D IP-
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□ 의료 분야의 경우 주3D ( )모든넷 조선대학교병원 등 우리 중소, 기업이

보유한 특허기술을 기반으로 영상정보의 호환성을 대폭 개선시킬 수

있는 신개념의 이종 메디컬 모델 융합기술의 국제표준화를3D IEEE

추진하고 있음

□ 기술표준원은 휴먼팩터와 의료 표준화 작업반을 년과‘3D ’ ‘3D ‘ 2011

년에 각각 사실상표준화기구 내에 신설한데 이어 향후2012 IEEE ,

에 에듀테인먼트 작업반을 신설함으로써 내에서 융합’3D ‘ IEEE 3D

산업 표준화를 선도할 계획임

ㅇ 주 크리에이티브 등 중소기업의 에듀테인먼트 특허기술은( )TOC 3D

기기 및 시스템용 소프트웨어나 앱과 같은 중소기업 비즈니스3D 3D

모델에 적합한 기술의 연계형 표준화를 추진할 예정임IP

기술표준원은 본 글로벌 포럼을 계기로 러닝 인터랙션 헤3D , 3D ,□
드마운트 디스플레이 등 신생 융합기술도 연계형 표(HMD) 3D IP

준화를 추진할 주요 분야로 보고 적극 지원할 계획이라고 밝힘

별첨 글로벌 표준 포럼 프로그램: 1. ‘ 3D & IP ’※
인터랙션 기술2. 3D

이 보도자료와 관련하여 보다 자세한 내용이나 취재를 원하시면 산업통상자원부

신산업표준과 이상근 연구관 에게 연락주시기 바랍니다( 02-509-7295) .☎
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붙임1 글로벌 표준 포럼 프로그램3D & IP「 」

□ 일시 장소 목 서울 팔래스호텔/ : 2013. 4. 11( ) 09:00-18:00,

시간 제 목 발표연사

09:00~09:30 참석자 등록

09:30~10:00 추진배경 및 기술의 전략적 표준화3DSIF 3D 윤대원

산업 국가표준코디네이터(3D )
오전 세션

좌장 황민철 교수:
상명대학교( )

10:00~10:30 영상처리기술의 표준화 현황 및 핵심특허3D 김도균 그룹장

삼성전자( )
10:30~11:00 응용기술 및 소프트웨어와 관련된3D

표준화 및 지재권 동향

아쇼크 일란코반

벨기에(Materialise, )
11:00~11:10 환영인사

윤종구 과장

기술표준원( )
11:10~11:40 비데오코딩 표준 최근 및 향후 특허풀3D MVC 빌 게리 부사장

미국(MPEG LA, )
11:40~12:10 지상파 방송용 고화질 표준의 현황 및 전망3D TV 이상진 박사

(SBS)
12:10~13:30 중식

오후 세션 좌장 이환용 이사 휴원: ( )

13:30~14:00 휴먼팩터 연구동향 및 표준 이슈3D & IP 이상훈 교수

연세대 휴먼팩터 의장( , IEEE 3D WG )
14:00~14:30 클라우드 기반 게임 기술 핵심특허 및 표준화 이슈3D , 조창식 박사

한국전자통신연구원( )
14:30~15:00 에듀테인먼트 콘텐츠 개발 방법론3D/4D

관련 연구 및 응용사례

우탁 교수

서울대학교( )
15:00~15:30 게임 기반 학습 지원을 위한

프론트 엔드 연구 표준 및 지재권- ,
걸리 델라크루즈 박사

센터 미국(UCLA CRESST , )
15:30~15:45 커피 브레이크

15:45~16:15 엔터테인먼트 기술 및 표준 이슈3D/4D & IP 토루 후지모토 교수

동경대학교 일본( , )
16:15~16:45 게임 및 기타 응용을 위한 자산 표준화 및 이슈3D : IP 에릭 노리케

게이밍얼라이언스 크로노스그룹 스웨덴(PC , , )
16:45~17:15 국제표준화 기구의 특허 정책 및

산업체를 위한 가용 옵션3D
진조 후지노 교수

동경과학대학 지재권대학원 일본( , )
17:15~18:00 패널 토의

유망 융합산업 분야의 표준 연계 효율성 제고3D & IP
좌장 이환용 이사:

휴원( )
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붙임2 인터랙션 기술3D


